SCHACKTRANING 4 - 45 MINUTER - TRANARHAFTE

Varje pjas har
en favoritruta

Andra traningen handlade om att fa ut pjaserna. Nu tittar vi pa vart de ska.
Sedan pratar vi om 6ppningar och om varfér man ibland ger bort en bonde for
att komma igang snabbare.

Dagens tva fragor
Var goér mina pjaser mest nytta?
Kan det |6na sig att ge bort en bonde?

TID AKTIVITET
0-5 min Uppvarmning: rdkna springarens hopp
5-13 min Pjasernas favoritrutor och fianchetto

13-18 min Vad ar en 6ppning? Italienskt parti
18-23 min Gambit: ge en bonde, fa fart

23-31 min Fartloppet: hur snabbt ar du utvecklad?
31-42 min Gambitmatchen i par

42-45 min Avslutning: var det vart bénderna?

Forbered: ett brade per par, ett demonstrationsbrade, papper och pennor. Tiderna &r riktmarken. Notation: K kung, D dam, T torn, L
|6pare, S springare.

1. Uppvarmning: rakna hoppen
5 MINUTER - DEMONSTRATIONSBRADE

Stall en ensam springare pa a3 och 1at barnen rakna hur manga rutor den kan hoppa till. Flytta den till ¢3
och rékna igen. Fraga: "Var vill springaren helst sta?"
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Springare pa a3: fyra hopp. Halva Springare pa c3: atta hopp, och tva av
bradet kommer den inte at. dem ar centrumrutorna d5 och e4.

Stefan Kroeker - Tranarhafte 1/6



VISA TILLSAMMANS - LAT BARNEN PEKA

2. Pjasernas favoritrutor
8 MINUTER - DEMONSTRATIONSBRADE

En pjas ar bara stark om den nar manga rutor. Samma pjas kan vara vard mycket eller nastan ingenting
beroende pa var den star.

PJAS BRA RUTOR | OPPNINGEN VARFOR

Springare c3 och f3 (svart: c6 och f6) Nara centrum, atta hopp. Vid kanten bara fyra.

Lopare c4, b5, 4, g5, eller g2 och b2 Pa en 6ppen diagonal. Bakom egna bonder star den still.
Kung g1 efter rockad Bakom tre bonder, l1angt fran mitten dar det smaller.
Torn d1, el eller f1 efter rockad Till mitten, dar bonderna forsvinner och linjerna éppnas.
Dam hemma, sedan e2, d2 eller c2 Hon jagas latt. Ut nar de latta pjaserna ar ute.

Loéparen: instangd eller fri?
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Insténgd. Loparen pa c1 har noll drag tills Mot 7. Fran c4 siktar |6paren pa f7, rutan  Fianchetto. Bonden till g3, [6paren till g2.
en bonde flyttar. som bara kungen skyddar i borjan. Nu ser den hela langa diagonalen till a8.

Fianchetto (uttalas fiankétto, italienska for "pa flanken"): I6paren stalls pa b2 eller g2 och tittar langs
den langa diagonalen genom centrum. Den kan sta dar hela partiet och passar extra bra bredvid en
rockerad kung.

Lat barnen rdkna: hur manga rutor kan I6paren ga till i varje bild? (0, 10 och 8. Pa c4 raknas slaget pa f7
med.) Den som hittar flest vinner fragan.

En pjés ar lika stark som de rutor den nar. 2/6



OPPNINGAR - GE EN BONDE, FA FART

3. Vad ar en 6ppning?
5 MINUTER - DEMONSTRATIONSBRADE

Oppningen &r partiets forsta drag, ungefar de tio forsta. De vanligaste &ppningarna har fatt namn
eftersom de spelats i hundratals ar. Barnen behdver inte lara sig dragen utantill: podngen ar att se att bra
dppningar stdller pjédserna pd favoritrutorna.

= a w - 29X Spela dragen ldngsamt och fraga efter varje: "Star
x x l x x x 1 pjdsen pa en favoritruta?”

e Bonderna tar centrum (e4, e5).
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e Springarna gar till f3 och c6.

e LOparna kommer ut pa dppna diagonaler.
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e Nasta steg ar rockad.

Andra namn barnen kan stota pa: Spanskt parti (3.Lb5),
Damgambit (1.d4 d5 2.c4) och Kungsindiskt, dar svart gor
fianchetto med l6paren pa g7.
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Italienskt parti. 1.e4 e5 2.5f3 Sc6 3.Lc4 Lc5.
Bada Ioparna siktar mot den svaga rutan f7
eller f2.

4. Gambit: ge en bonde, fa fart

5 MINUTER - DEMONSTRATIONSBRADE

En gambit ar nar man ger bort en bonde, ibland tva, i 6ppningen. | gengald kommer pjaserna ut
snabbare och man kan anfalla forst. Det ar ett byte: material mot tid.

X ‘ * w . * ‘ X Vit har gett bort tva béonder. Rakna med poangen
2121212 1212 frén andra traningen:

6 VIT SVART

N Latta pjaser ute 2 0

B&da vita I6parna star pa favoritrutor och siktar
)t @ @ = mot f7 och g7. Fraga: "Vem skulle du vilja spela?”
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Nordisk gambit (dven kallad dansk). 1.e4 e5
2.d4 exd4 3.c3 dxc3 4.Lc4 cxb2 5.Lxb2.

Tranarfacit: gambiten ar inte vinst for vit. Svart kan lamna tillbaka en bonde med 5...d5 och komma ut med sina pjaser. Det ar just
poangen: den som har bonderna maste skynda sig att utveckla, annars hinner anfallet forst.

Gambit = material mot tid. 3/6



FARTLOPPET - VARJE BARN PA EGET BRADE

5. Fartloppet

8 MINUTER - EN SPELARE PER BRADE, BARA VITA PJASER

Nu ska barnen kdnna vad bénderna i vagen kostar. Svart gor inga drag. Uppgiften: fa ut alla fyra latta
pjaserna och gor kort rockad pa sa fa drag som méjligt. Rakna dragen hogt.

Runda 1 Runda 2 Jamfor

Alla bonder pa bradet Bonderna pa d2 och e2 Hur manga drag sparade
borta du?

8 Regler

7 e Bara vita drag. Varje drag réknas, daven

6 bondedrag.

e Klart ndr bada springarna och bada I6parna har
lamnat startrutan och kungen har rockerat kort.

e Pjaserna ska sta pa rutor de hade valt i ett
riktigt parti, inte bara "ndgonstans".
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Skriv upp antalet drag for bada rundorna.

_

> R &
XA =

ol Boke

a C d e f

Runda 2. Tranaren plockar bort bonderna pa
d2 och e2. Nu star vagen 6ppen for bada
[6parna.

Facit: med alla bonder gar det pa sju drag, till exempel 1.e4 2.5f3 3.L.c4 4.0-0 5.d3 6.5c3 7.Lg5. Utan
d- och e-bénderna racker fem drag: 1.5f3 2.Lc4 3.0-O 4.Sc3 5.Lf4.
Tva bonder bort = tva drag snabbare. Det ar precis vad en gambit koper.

Fraga: "Vilken pjas blev snabbast fri nar bonden forsvann?" Loparna, och kungen som fick rockera
tidigare.

Nagon kanske hittar fianchetto: 1.5f3 2.g3 3.Lg2 4.0-O 5.b3 6.Lb2 7.Sc3 &r ocksa sju drag. Bra! Da har |6parna fatt tva favoritrutor.

Tva bonder bort = tva drag snabbare. 4/6



GAMBITMATCHEN - SPELA | PAR

6. Gambitmatchen
11 MINUTER - | PAR, BYT FARG HALVVAGS

Nu far motstandaren vara med. Vit borjar utan bénderna pa d2 och e2, precis som i fartloppet. Svart har
alla sina bonder. Vit har alltsa "spelat gambit" och ar tva bénder under. Kan farten vaga upp det?

1. Stall upp: vanlig utgangsstallning, men ta bort vits bonder pa d2 och e2.

2. Spela atta drag var. Stanna och rékna poang som i andra traningen.

3. Spela vidare tills tiden ar slut eller nagon blir mattad.

4. Byt farg och spela en gang till.

POANG VAD

+1 for varje springare eller I6pare som ar ute

+1 for varje pjas som star pa en favoritruta (se sidan 2)

+2 for rockad

-1 for varje onodigt andra drag med samma pjas

EFTER ATTA DRAG VIT (GAMBIT) SVART (ALLA BONDER)
Parti 1

Parti 2 (bytt farg)

Tips till vit: skynda! Ut med pjaserna, rockera, och anfall innan svart hinner ikapp. Titta pa f7.
Tips till svart: du har tva bonder mer. Ta det lugnt, fa ut dina pjaser, och byt garna av pjaser. Ju farre
pjaser, desto mer betyder bonderna.

Gruppen ar ny eller radd for att férlora? Ta bara bort e2-bonden, en bonde i stallet for tva.

Fart eller bonder? 5/6



AVSLUTNING - TILL NASTA GANG

7. Avslutning: var det vart bonderna?
3 MINUTER - HELA GRUPPEN

Frdga: "Vem vann oftast, gambitsidan eller sidan med alla bonder?" Det finns inget rétt svar. Vanliga
erfarenheter:

e Gambitsidan fick ett snabbt anfall och vann innan bénderna hann betyda nagot.
e Sidan med bonderna dverlevde anfallet, och sedan vann de extra bdnderna.

¢ Den som inte anvande farten till ndgot férlorade bade tid och bonder.

Lat ett barn visa en pjas pa sin favoritruta och forklara varfor den star bra dar.

Till nasta traning

Vi fortsatter med slutspelen: matt med bara ett torn. Samma idé med lada och kant som med damen,
men nu maste kungen hjalpa till hela vagen.

Checklista till barnen
O Mina springare star pa c3 och f3, inte vid kanten
O Mina Iopare star pa 6ppna diagonaler
O Jag vet vad fianchetto ar
O Jag kan namnet pa en 6ppning
O Jag vet vad en gambit ar: en bonde mot fart
O Om jag spelar gambit anvander jag farten direkt

Det har ar vart eget traningsforslag, inte en officiell kurs fran Schackforbundet. Diagrammen &r gjorda for den hér traningen.

Var gor pjasen mest nytta? 6/6



